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DEDICACIÓN 


En  memoria  de  esta  gran  reina  de  España:  Isabel  la  Católica 


La  nueva  dama  poderosa  (reina)  en  el  ajedrez  moderno 
(1475)  y  nuevo  juego  de  las  damas  (El  juego  de  alquerque 
con  12  peones  sobre  un  tablero  de  ajedrez  con  la  nueva  dama 
poderosa,  1495)  estaba  basada  en  la  reina  Isabel  la  Católica. 


Y 


Prólogo 


El  juego  de  damas,  popular  en  más  de  40  países,  se  desarrolla 
actualmente  mediante  varios  sistemas  utilizando  para  ellos 
tableros  de  diferente  número  de  casillas:  64,  100  y  144.  El  más 
ampliamente  utilizado  en  el  mundo,  denominado  “juego 
universal”,  se  practica  en  el  tablero  de  100  casillas,  tanto  a  nivel 
popular  como  de  campeonatos  mundiales,  que  por  otro  lado, 
suelen  ser  habitualmente  una  pugna  entre  dos  países:  Rusia  y 
Holanda. 

Cuando  en  1963  fui  campeón  juvenil  de  Holanda  tuve  la  fortuna 
de  coincidir  con  grandes  jugadores  que  posteriormente  llegaron  a 
ser  campeones  mundiales  tales  como:  Ton  Sijbrands  (campeón 
juvenil  en  1964  y  campeón  del  mundo  de  los  séniores  en  1972 
1975)  y  Harm  Wiersma  (campeón  juvenil  en  1966  y  campeón 
del  mundo  de  los  séniores  en  varios  años  entre  1976  y  1984). 
Razones  personales  y  una  pronta  emigración  en  1974,  me 
hicieron  perder  prácticamente  el  contacto  con  el  mundo 
damístico  de  competición.  Fue  el  gran  maestro  Harm  Wiersma, 
quién  me  sugirió  introducir  el  juego  universal  en  España.  Este 
proyecto  supuso  para  mí  un  auténtico  revulsivo  de  trabajo,  y  así 
comencé  a  estudiar  en  primer  lugar  las  características  propias  del 
juego  español.  La  primera  y  principal  particularidad  es  que  se 
juega  en  el  tablero  de  64  casillas,  el  mismo  empleado  para  la 
práctica  del  ajedrez,  lo  que  le  confiere  una  particularidad  propia 
Comprobé  igualmente,  la  no  existencia  de  clubes  deportivos  de 
damas,  y  finalmente  que  la  afición  por  el  juego  estaba 
desapareciendo.  Ante  ésta  situación  preferí,  más  que  introducir 
el  juego  universal,  intentar  salvar  la  variedad  española  del  juego 
de  damas. 
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Gracias  a  Dn.  Antonio  Pérez  (Orihuela)  logré  contactar  con  Dn. 
Víctor  Cantalapiedra  Martin  (Valladolid),  gran  jugador  y 
bibliófilo,  cuya  enorme  colaboración  me  permitió  introducirme 
en  los  secretos  del  juego  de  damas  “a  la  española”,  y  conocer 
asimismo  la  gran  riqueza  bibliográfica  que  sobre  el  tema  existía 
en  España.  Mi  interés  por  la  historia  y  desarrollo  de  este  juego 
crecieron  enormemente,  e  incluso  hube  de  cambiar  mis 
conceptos  sobre  el  origen  del  mismo.  Puede  pensarse  en  un 
principio  que  el  juego  tiene  su  origen  alrededor  del  siglo  XV  en 
el  reino  de  Aragón  (zona  de  Valencia)  Se  conocía  en  aquel 
momento  con  el  nombre  de  “juego  del  marro”,  “marro  de  punta”, 
o  “el  ingenio”  Es  a  partir  de  1650  cuando  pasó  a  denominarse 
definitivamente  “juego  de  las  damas”  o  simplemente  “juego  de 
damas”,  Fue  por  tanto  muy  triste  para  mi  comprobar  que  n  el 
país  que  podía  haber  sido  el  origen  de  éste  deporte  se  perdiera 
desgraciadamente  en  el  olvido;  he  mencionado  la  palabra 
deporte  ya  que  es  así  como  está  considerado  en  múltiples  países, 
entre  ellos  Holanda,  en  el  que  incluso  existen  subvenciones  del 
Ministerio  de  Cultura  para  su  desarrollo. 

Parece  evidente  que  el  juego  llegó  a  los  Países  Bajos  procedente 
de  España,  a  causa  de  las  campañas  militares  que  se  esarrollaron 
en  Flandes  ente  1568  y  1648,  por  ello  resultaba  aún  más  curioso 
el  hecho  de  que  hubiera  alcanzado  tal  desarrollo  en  éstos  países, 
hubiese  prácticamente  desaparecido  en  España.  Puede  suponerse 
que  esto  es  debido  a  la  no  existencia  de  una  bibliografía 
adecuada  y  atractiva  sobre  el  tema,  puesto  que  incluso  la  última 
obra  escrita  en  España  sobre  éste  juego  se  publicó  en  1904 
siendo  su  autor  el  Dr.  Manuel  Cárceles  Sabater,  jugador  y 
político  prominente.  Esta  obra,  de  gran  clase  en  su  tiempo,  no 
atraería  en  lo  más  mínimo  a  la  juventud  actual  debido  a  lo 
tedioso  de  su  desarrollo  y  contenido,  dirigido  fundamentalmente 
a  jugadores  experimentados. 

Surge  por  tanto  la  necesidad  de  una  obra  sencilla  y  atractiva  para 
la  juventud,  que  permita  conocer  el  juego  y  facilitar  de  este 
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modo  el  desarrollo  de  la  capacidad  intelectual  del  joven.  Los 
esquemas  de  éste  libro  están  basados  en  la  metodología  de  la 
literatura  holandesa  referida  al  juego  de  las  damas  y  en  las  obras 
del  gran  maestro  ruso  Vladimir  Kaplan.  En  su  contenido  se 
describe  la  variedad  del  juego  que  hemos  denominado  antes:  “a 
la  española”,  es  decir,  sobre  el  tablero  de  64  casillas  y  12  fichas 
por  jugador.  Estos  textos  sencillos  y  un  gran  número  de 
diagramas  comentados  espero  que  hagan  de  esta  obra  un  texto 
dinámico  e  interesante,  utilizable  incluso  en  los  mismos 
colegios,  en  los  que  deportes  “científicos”  como  las  damas  o  el 
ajedrez,  deberían  tener  una  cabida  especial.  Es  mi  deseo  además, 
que  los  amantes  de  éste  juego  disfruten  con  su  lectura  y  que 
despierte  al  mismo  tiempo  un  vivo  interés  por  introducir  en  esta 
obra  una  pequeña  recopilación  de  los  primeros  balbuceos  de  éste 
juego  tratando  de  crear  una  pequeñísima  y  modesta  contribución 
a  la  cultura  española. 

Quiero  aprovechar  desde  aquí  la  oportunidad  de  agradecer  a  mis 
amigos  damistas  el  apoyo  prestado  durante  la  preparación  de  este 
libro;  muy  especialmente  a  mi  amigo,  el  gran  maestro  Víctor 
Cantalapiedra  Martin  de  Valladolid,  sin  cuya  aportación  de 
datos,  estimulo  y  apoyo  la  realización  de  esta  obra  difícilmente 
hubiera  sido  posible. 


Govert  Westerveld 
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1  LA  BUSQUEDA  DE  PUNTO  DE 
REFERENCIA 


Hemos  visto  en  el  tomo  I  que  nuestro  plan  o  estrategia  está 
basado  en  8  principios  elementales,  que  podemos  realizar 
mediante  jugadas,  permutaciones  de  fichas,  gambito, 

contragambito,  golpes,  contragolpes .  y  para  ello,  las 

formaciones  de  nuestros  peones  en  el  tablero  son  también 
importantes. 

Si  embargo  aún  no  hemos  mencionado  “el  punto  de  referencia”, 
tema  importante  necesario  de  estudiar.  Sin  “punto  de  referencia” 
estamos  jugando  a  ciegas.  Imagina,  en  una  partida  de  damas 
intentarás  de  una  u  otra  forma  efectuar  tu  plan  a  través  de  los  8 
principios  elementales,  comprobando  que  no  es  siempre  posible 
realizar  el  plan  deseado.  El  adversario  tampoco  está  inmóvil,  y 
hará  todo  lo  posible  para  entorpecer  tus  planes,  por  esto  muchas 
veces  utilizamos  jugadas  posicionales  para  fortificar  nuestra 
posición.  Pero  esto  es  lo  que  precisamente  no  siempre  sabemos 
hacer.  Por  ello  si  tenemos  la  costumbre  de  buscar  un  punto  de 
referencia  tendremos  luego  más  éxito  en  la  ejecución  de  nuestro 
plan. 

Un  punto  de  referencia  es  un  sitio  de  tablero  donde,  en  breve,  es 
decir,  en  algunas  jugadas,  podremos  efectuar  uno  de  los 
principios  elementales  de  nuestro  plan,  o  sea,  atacar,  hacer  dama, 
combinar,  etc.  Esto  no  siempre  es  tan  fácil,  pero  con  algo  de 
práctica  podemos  aprender  a  buscar  constantemente  en  la  partida 
un  punto  de  referencia.  Veamos: 
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DIAGRAMA  1 


En  el  diagrama  1  el  punto  de  referencia  es  el  peón  blanco  situado 
en  la  casilla  25,  que  es  un  puesto  avanzado  de  ataque.  La 
cuestión  a  plantear,  es  cómo  podemos  preparar  el  ataque.  En  esta 
posición  las  blancas  deben  llevar  su  ficha  17  hacia  la  casilla  21 
con  el  fin  de  sacrificarla;  a  continuación  mediante  la  jugada  21- 
26  entran  en  dama  con  su  ficha  puesta  en  25.  Se  observa  cómo 
las  negras  no  pueden  frenar  este  ataque. 
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DIAGRAMA  2 


En  el  diagrama  2  vemos  que  la  formación  de  las  negras  con  sus  4 
fichas  juntas  es  una  formación  débil,  ya  que  únicamente  puede 
moverse  la  ficha  21  con  la  jugada  21-18.  El  punto  de  referencia 
es  pues  la  casilla  14,  porque  si  somos  capaces  de  poner  una  ficha 
allí,  las  4  fichas  negras  estarán  bloqueadas  en  sus  movimientos. 
Pero  el  problema  que  tenemos  es  que  si  jugamos  5-10  con  la  idea 
de  continuar  con  10-14  las  negras  tienen  tiempo  de  jugar  21-18, 
ó  esto  parece  a  simple  vista,  pero  antes  las  blancas  introducirán 
en  su  composición  una  combinación  escondida,  y  si  después  de 
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5-10  las  negras  efectivamente  quisieran  jugar  21-18,  las  blancas 
entrarían  en  dama  con  10-13  (18x9)  1-5  (9x2)  3-7  (2x20)  16x32 
y  ganarían. 

Por  lo  tanto  las  negras  se  ven  obligadas  a  jugar  28-23  pudiendo 
jugar  las  blancas  10-14  y  las  negras  juntas  estarían  bloqueadas,  y 
las  blancas  no  tardarían  en  ganar  esta  partida. 

El  ejemplo  descrito  a  continuación  es  más  complicado  es  cuanto 
a  la  búsqueda  del  punto  de  referencia.  Veamos  el  diagrama  3:  El 
punto  de  referencia  es  la  ficha  negra  puesta  en  20,  que  las 
blancas  intentarán  ganar  jugando  12-16.  Ahora  bien,  las  negras 
no  pueden  jugar  20-15,  porque  las  blancas  ganarán  una  ficha  con 
5-10,  por  lo  tanto  moverán  forzosamente  28-23. 

DIAGRAMA  3 


Siguen  las  blancas  con  10-14  (13x6)  2x1 1  y  en  breve  jugarán  8- 
12  y  12-15  ganando  la  ficha  20,  hecho  que  no  pueden  impedir  las 
negras.  La  captura  de  esta  ficha  será  suficiente  para  terminar  la 
partida  con  victoria. 
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2  DESARROLLO  DE  LAS 
FORMACIONES 

2.1  El  juego  clasico 

Las  publicaciones  españolas  del  siglo  XVI  nos  han  permitido 
conocer  los  principios  básicos  del  juego  clásico,  que  aún  se  sigue 
practicando  por  su  demostrada  eficacia.  Generalmente  está 
basado  en  la  realización  de  formaciones  como  la  indicada  en  el 
diagrama  4. 


DIAGRAMA  4 


Una  vez  obtenida  la  formación  progresivamente  la  partida  sigue 
su  curso  obteniendo  las  formaciones  que  se  indican  en  los 
diagramas  sucesivos.  (5,  6,  7  y  8) 
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DIAGRAMA  5 


DIAGRAMA  6 


DIAGRAMA  7 


DIAGRAMA  8 
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El  establecimiento  de  estas  formaciones  no  es  siempre  tan 
sencillo,  si  bien  puede  recurrirse  a  la  obtención  de  situaciones 
similares.  Es  siempre  muy  importante  que  sitúes  tus  fichas  en  el 
centro,  es  decir  en  las  casillas  14  y  15  para  las  blancas  como 
indica  diagrama  9  y  los  números  18  y  19  para  las  negras.  Las 
formaciones  del  juego  clásico  se  aprenderán  estudiando 
detalladamente  las  aperturas. 


DIAGRAMA  9 
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A  continuación  trataremos  de  modo  general  las  formaciones  que 
se  presentan  durante  la  partida  y  que  pueden  ser: 

1.  Formaciones  débiles 

2.  Formaciones  fuertes. 


2.2  Formaciones  débiles 

Si  no  tenemos  suficiente  experiencia  en  el  juego  tenderemos  a 
desarrollar  formaciones,  a  la  cual  incluso  nuestro  adversario 
tratará  de  Inducirnos.  Por  eso  es  importante  distinguir  una 
formación  débil  de  una  formación  fuerte. 


DIAGRAMA  10 
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Iniciamos  el  estudio  de  las  formaciones  débiles  con  el  diagrama 
10.  Si  las  blancas  tratan  de  jugar,  perderán  siempre  un  peón.  En 
otras  palabras,  la  situación  de  las  blancas  es  desesperada  y  ellos 
es  debido  a  su  mala  formación,  ya  que  carecen  de  puntos  de 
apoyo  en  las  casillas  número  1  y  8. 


DIAGRAMA  1 1 


Un  análisis  más  profundo  de  este  tema  se  desarrolla  en  el 
diagrama  1 1 .  Las  blancas  nunca  deben  poner  sus  peones  en  las 
casillas  5,9,10  y  13  sin  tener  un  peón  como  punto  de  apoyo  en  la 
casilla  1 ,  ya  que  tarde  o  temprano  las  negras  eliminarán  el  peón 
10  y  entrarán  en  dama. 

En  el  diagrama  12,  los  3  peones  blancos  situados  en  las  casillas 
12,15  y  16  no  tienen  su  punto  de  apoyo  en  la  casilla  8.  Sin  este 
apoyo  las  negras  controlan  con  solo  2  peones,  3  fichas  blancas,  o 
sea  tampoco  conviene  desarrollar  esta  formación. 
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DIAGRAMA  12 


Otras  formaciones  débiles  descritas  en  los  diagramas  13,  14,  15 
y  16.  En  el  diagrama  13  dos  fichas  negras  controlan  a  4  blancas. 
En  el  diagrama  14  son  3  peones  negros  los  que  controlan  a  4 
blancos  y  en  el  diagrama  15  hay  4  peones  negros  que  dominan  a 
5  blancos. 


DIAGRAMA  13 
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DIAGRAMA  14 


DIAGRAMA  15 


14 


DIAGRAMA  16 


32  31  30  29 


Una  situación  aun  peor  para  las  blancas  vemos  en  el  diagrama  16 
donde  solamente  4  peones  negros  controlan  totalmente  a  6 
peones  blancos.  A  través  de  estos  ejemplos  observarás  que  es 
muy  Importante  tener  formaciones  adecuadas. 
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2.3  Formaciones  fuertes 


DIAGRAMA  17 


Estas  formaciones  se  caracterizan  por  su  mayor  capacidad  de 
maniobra,  es  decir  por  sus  jugadas  libres  o  permutaciones  de 
peones.  Describiremos  con  algunos  diagramas  estas 
formaciones. 

En  el  diagrama  17  las  blancas  tienen  que  jugar,  y  disponen  de 
varias  jugadas  libres,  entre  ellas,  la  posibilidad  de  permutar 
peones.  Las  formaciones  fuertes  siempre  pueden  permutar  mejor 
que  las  débiles.  En  el  diagrama  17  las  blancas  pueden  cambiar 
peones  mediante  las  jugadas  15-20,  14-18,  9-13  y  hasta  7-12, 
aunque  no  es  aconsejable  ésta  última.  Es  importante  que  exista 
esta  posibilidad  de  permutar,  que  permitirá  en  un  momento  de 
peligro  defender  nuestra  posición  ó  debilitar  la  del  contrincante, 
etc. 
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DIAGRAMA  18 


En  el  diagrama  18  también  tienen  las  blancas  varias 
posibilidades  de  permutar  sus  peones.  ¿Las  ves?  Hay  4  en  total 
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DIAGRAMA  19 


Las  blancas  conseguirán  la  victoria  en  la  posición  del  diagrama 

19  por  permutar  sus  peones:  1.7-11, . ,  2.  15-20,  . ,  las 

negras  no  tienen  defensa  contra  este  ataque  tan  eficaz  de  sus 
oponentes. 

A  través  de  estos  ejemplos  observarás  la  necesidad  de  desarrollar 
formaciones  fuertes  en  tu  partida.  Te  darás  cuenta  de  que  para 
permutar  tus  peones  siempre  necesitarán  puntos  de  apoyo.  Por 
ello,  da  apoyo  a  tus  peones  y  desarrolla  tus  formaciones  de  tal 
manera  que  siempre  puedas  permutar  si  el  juego  así  lo  requiere. 

Es  preciso  afirmar  además  que  pueden  existir  varios  tipos  de 
formaciones  fuertes.  Como  conclusión,  puede  decirse  que  el 
desarrollo  de  formaciones  en  el  tablero  es  uno  de  los  aspectos 
más  importantes  a  tener  en  cuenta  en  este  juego. 
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3  EL  PODER  MARAVILLOSO 
DE  LA  DAMA 

3.1  Introducción 

Todos  los  principiantes  tienen  como  objetivo  prioritario 
conseguir  lo  antes  posible  una  dama,  algo  realmente  lógico.  La 
dama  representa  un  papel  muy  importante  dentro  de  este  juego. 
Su  fuerza  es  enorme.  Una  dama  puede  moverse  libremente  por  el 
tablero  sin  tener  las  limitaciones  de  los  peones.  Cuando  un  peón 
llega  a  la  última  línea  del  adversario  es  coronado.  A  raíz  de  este 
momento  la  partida  llega  a  una  fase  de  nuevos  aspectos  y 
posibilidades. 

Es  penoso,  por  tanto,  conseguir  con  excesiva  rapidez  una  dama  y 
no  utilizarla  convenientemente  ni  obtener  de  ella  un  buen 
rendimiento.  Este  hecho  puede  ser  debido  a  la  mayor  dificultad 
en  la  planificación  de  las  jugadas  de  la  dama  por  su  gran 
capacidad  y  diversidad  de  movimientos.  La  dama  puede  moverse 
y  comer  entre  diagonales. 

Nuestra  visión  ha  de  ser  más  amplia  e  Imaginativa  para 
contemplar  las  grandes  posibilidades  que  posee  la  dama.  Hemos 
indicado  en  páginas  anteriores  distintas  formas  de  golpes  y 
ataques  que  llevaran  a  la  obtención  de  una  dama.  En  los 
diagramas  hemos  dejado  posiciones  ganadoras  sin  Indicar  el 
final  de  las  partidas. 

Es  realmente  difícil  decir  el  valor  exacto  de  una  dama,  ya  que 
depende  de  nuestra  -posición  y  de  la  del  adversario.  De  cualquier 
forma  como  regla  general  se  puede  estimar  que  el  valor  de  una 
dama  es  equivalente  al  de  2  fichas  adversarias,  sin  olvidar  que  en 
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ciertos  casos  puede  llegar  a  valer  hasta  4.  Como  criterio  general 
la  dama  equivaldrá  a  más  fichas  adversarias  cuanto  menos 
avanzadas  se  encuentren  éstas. 

Una  dama  es  una  ficha  que  ha  llegado  al  final  de  la  línea 
adversaria,  en  ese  momento  nuestro  oponente  debe  colocar  otra 
ficha  sobre  ella,  este  conjunto  se  denomina  “dama”.  Si  el 
adversario  olvida  coronar  nuestro  peón,  podremos  hacerlo 
nosotros  mismos  indicando  “voy  a  ponerme  una  dama”. 

Este  momento  de  “coronación”  se  aplica  a  las  blancas  en  las 
líneas  29  a  32  y  a  las  negras  en  las  comprendidas  entre  la  1  y  4. 
Una  vez  coronada  la  ficha  como  dama,  se  comportará  como  tal  a 
partir  de  la  siguiente  jugada.  Si  el  adversario  o  nosotros  mismos 
olvidamos  coronar  nuestro  peón  cuando  llega  a  la  octava  línea 
no  podremos  utilizar  éste  peón  como  dama.  Por  lo  tanto:  ¡no 
olvides  coronar! 

Una  dama  puede  capturar  tanto  hacia  delante  como  hacia  atrás. 
Ocupa  la  totalidad  de  la  diagonal  en  la  que  se  encuentra,  salvo 
que  algunas  casillas  de  la  diagonal  estén  ocupadas  por  fichas 
adversarias.  Su  poder,  por  tanto,  es  enorme,  siendo  capaza  de 
eliminar  fichas  adversarias  a  través  de  varias  diagonales.  Comer 
es  obligatorio  y  siempre  hay  que  llevarlo  a  cabo  sobre  el  mayor 
número  de  fichas. 

En  este  capítulo  describiremos  las  posibilidades  que  tiene  una 
dama,  así  como  la  combinación  de  ésta  con  uno  o  varios  peones 
y  cómo  capturar  con  la  dama.  Un  jugador  solamente  deberá 
retirar  las  piezas  adversarias  eliminadas  por  su  dama  cuando  ésta 
haya  completado  su  salto  sobre  ellas.  De  éste  modo  se  evitaran 
saltos  incompletos,  olvidando  tomar  la  totalidad  de  las  piezas 
que  podían  ser  comidas,  creando  verdaderas  confusiones  en  el 
juego.  Un  ejemplo  bonito  y  eficaz  se  ofrecerá  en  el  diagrama 
116. 
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3.2  Como  usar  adecuadamente  una 
dama 

3.2.1  Captura  de  fichas  adversarias. 

Dado  que  la  dama  puede  obligar  a  los  peones  adversarios  a 
abandonar  sus  casillas,  la  captura  de  dichos  peones  por  aquella 
es  factible  en  múltiples  situaciones.  Describiremos  algunas  de 
ellas  mediante  diagramas. 

DIAGRAMA  20 


En  la  posición  del  diagrama  20  juegan  las  blancas  y  consiguen 
tablas  mediante  22-26  (30x21)  27-30,  no  logrando  evitar  las 
negras  que  aquellas  capturen  3  peones  en  la  jugada  siguiente,  a 
los  que  no  es  posible  defender,  ya  que  las  blancas  amenazan  con 
comer  de  dos  formas  diferentes. 
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DIAGRAMA  21 


En  el  diagrama  21  juegan  las  blancas  1.  32-23,  perdiendo  las 
negras  de  cualquier  modo  dos  fichas,  ya  que  también  en  este 
caso  las  blancas  amenazan  con  comer  de  dos  formas  distintas,  no 
pudiendo  defenderse  su  oponente: 

1 . 20-16  2.  23x21  12-7  3.  4x1 1  16-12  4.  11-15  12-8 

5.  2 1-4  y  pierden. 
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DIAGRAMA  22 


Otro  ejemplo  de  la  capacidad  destructora  de  la  dama  se  ofrece  en 
el  diagrama  22  en  el  que  juegan  las  blancas  1.  6-17  obligando  a 
las  negras  a  abandonar  la  casilla  26. 

Estas  mueven  1 .  26-22,  2.  17-13,  la  dama  blanca  continúa 

ejercitando  gran  presión;  las  negras  no  tienen  otra  jugada  mejor 

que  2 .  19-14  3.  13x20  14-10,  evitando  las  blancas  que 

aquellas  entren  en  dama  mediante  4.20-2  perdiendo  las  negras. 
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DIAGRAMA  23 


32  31  30  29 


En  el  diagrama  23  la  dama  captura  tres  fichas  con  la  jugada  1 . 
10-17!  Las  negras  no  pueden  evitar  este  hecho  y  quedan  sumidas 
en  una  situación  desesperada.  En  este  caso  la  ficha  negra  de  la 
casilla  18,  bloquea  el  libre  movimiento  de  la  pieza  atacada  en  la 
casilla  2 1  y  será  la  causa  de  su  derrota. 
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DIAGRAMA  24 


En  el  diagrama  24  vemos  que  la  dama  también  puede  con  4 
peones.  Se  realizan  los  siguientes  movimientos: 

1 .  24-3 1 !  La  mejor  respuesta  que  ahora  las  negras  tienen  es  1 . 

.  14-10  2.  31x6  19-14  3.  6-24!  Si  intentasen  ahora  las  negras 

14-10,  perderían  por  24-28,  por  eso  3 .  23-19  4.  24-6  19-15 

5.  6x24  14-10,  jugando  la  dama  blanca  6.  24-2!,  ganando  la 
partida. 
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3.2.1. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 
Cómo  usar  adecuadamente  una  dama 

TEMA:  Captura  de  fichas  adversarias.  Captura  los  peones 
adversarios. 


DIAGRAMA  25 


DIAGRAMA  26 

32  31  30  29 


4  3  2  1 
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TEMA:  Captura  de  fichas  adversarias.  Captura  los  peones 
adversarios. 


DIAGRAMA  27 


32  31  30  29 
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DIAGRAMA  28 
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TEMA:  Captura  de  fichas  adversarias.  Captura  los  peones 
adversarios. 


DIAGRAMA  29 
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DIAGRAMA  30 
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3.2.2  Aprisionamiento  de  peones  adversarios 


Cuando  conseguimos  que  las  fichas  adversarias  no  puedan 
moverse  diremos  que  las  hemos  “aprisionado”.  Ya  vimos  un 
ejemplo  de  este  hecho  en  el  diagrama  12  (Tomo  I),  en  el  que 
finalmente  se  logra  una  posición  semejante  a  la  del  diagrama  3 1 . 
En  ella  la  dama  aprisiona  a  la  ficha  negra  mediante:  1.  21-4!  Las 
negras  no  pueden  moverse  y  pierden  la  partida.  Se  trata  de  un 
ejemplo  simple,  pero  se  plantean  en  ocasiones  situaciones  muy 
interesantes  para  experimentar,  por  ellos  es  conveniente  conocer 
que  desarrollos  pueden  presentarse  con  mayor  asiduidad  en  la 
partida. 


DIAGRAMA  31 


32  31  30  29 
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En  posiciones  como  las  descritas  en  los  diagramas  32  y  33,  la 
dama  blanca  ganará  cuando  simplemente  1.  24-2!  Las  negras  no 
pueden  mover  y  son  derrotadas. 


DIAGRAMA  32 


DIAGRAMA  33 
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DIAGRAMA  34 


En  el  diagrama  34  ganan  Igualmente  las  blancas  por 
“aprisionamiento”,  al  jugar  1.  17-3!  Las  negras  no  pueden  mover 
y  aunque  superiores  en  número  de  fichas  deben  entregar  la 
partida. 
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DIAGRAMA  35 


Presentamos  una  situación  muy  similar  en  el  diagrama  35,  en  el 
que  las  blancas  aprisionan  a  las  negras  con  el  movimiento  9-2, 
las  negras  a  pesar  de  tener  2  damas  y  3  peones  no  pueden 
efectuar  movimiento  alguno,  perdiendo  por  tanto  la  partida. 
Observando  estos  ejemplos  se  comprende  más  fácilmente  el  que 
indicásemos  que  no  es  fácil  valorar  con  exactitud  una  dama. 

Dijimos  que  como  regla  general  equivalía  a  dos  peones 
adversarios,  pero  no  siempre  sucede  así,  el  último  ejemplo  da 
buena  muestra  de  ello. 
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3.2.2. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 
Como  usar  adecuadamente  una  dama 

TEMA:  Aprisionamiento  de  fichas  adversarias.  Aprisona  los 
peones  adversarios. 


DIAGRAMA  36 


DIAGRAMA  37 
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TEMA:  Aprisionamiento  de  fichas  adversarias.  Aprisona  los 
peones  adversarios. 


DIAGRAMA  38 


DIAGRAMA  39 
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TEMA:  Aprisionamiento  de  fichas  adversarias.  Aprisona  los 
peones  adversarios. 


DIAGRAMA  40 


DIAGRAMA  41 
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3.2.3  Bloqueo  de  los  peones  adversarios 


Para  bloquear  las  fichas  adversarias  mediante  una  dama,  basta 
con  mantenerla  tras  la  diagonal  dominada  por  aquella.  La  dama 
en  tal  caso  se  moverá  de  un  lado  a  otro  de  dicha  diagonal, 
cerrando  permanentemente  el  paso  a  los  peones  adversarios. 


DIAGRAMA  42 


4  3  2  1 


Un  ejemplo  de  esto  es  la  posición  del  diagrama  42.  Las  dos 
fichas  negras,  situadas  en  las  casillas  9  y  13  se  encuentran 
bloqueadas  por  la  dama  blanca  que  se  mueve  de  un  lado  a  otro 
sobre  la  diagonal,  no  logrando  en  ningún  momento  las  fichas 
negras  meterse  en  dama. 
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La  situación  en  el  diagrama  43  es  diferente.  En  él  la  dama  no 
puede  retener  todos  los  peones  negros.  En  esta  posición  las 

negras  mueven  1 .  18-14  2.  32x17  y  con  su  siguiente  jugada 

2 . 9-5  entrarán  en  dama.  Si  inicialmente  las  blancas  hubieran 

jugado  colocando  la  dama  en  la  casilla  1,  las  negras  lograrían 
meterse  en  dama  con  13-10  y  9-5.  Se  trata  pues  de  una  posición 
de  tablas. 


DIAGRAMA  43 


32  31  30  29 


Recordemos  en  cambio  el  planteamiento  del  diagrama  44, 
claramente  perdedora  para  las  negras,  que  no  pueden  sobrepasar 
nunca  la  diagonal.  Estas  sacrificarán  todos  sus  peones  perdiendo 
finalmente  la  partida. 
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DIAGRAMA  44 


Las  posiciones  de  los  diagramas  45  y  46  son  así  mismo 
perdedoras.  En  ambos  casos  las  negras  pueden  sacrificar  2 
peones  y  seguir  adelante  intentando  entrar  en  dama.  Sin  embargo 
en  el  45  la  dama  blanca  tiene  oportunidad  de  situarse  a  tiempo 
sobre  la  diagonal,  con  lo  cual  a  las  negras,  no  les  es  posible  ya 
sobrepasarla. 
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DIAGRAMA  45 
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En  el  diagrama  46  las  negras  colocarán  finalmente  una  ficha  en 
la  casilla  8  y  las  blancas  su  dama  en  la  casilla  4,  siendo  esta  una 
forma  de  aprisionar,  tal  y  como  hemos  visto  con  anterioridad  en 
el  diagrama  3 1 . 


DIAGRAMA  46 
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DIAGRAMA  47 


En  el  diagrama  47,  los  3  peones  negros  se  encuentran 
bloqueados  por  una  dama  blanca.  Esta  composición,  de  gran 
fama,  pertenece  al  autor  español  Juan  de  Timoneda  (1635)! 
Constituye  un  final  enormemente  fascinante,  con  dos  variantes 
diferentes  triunfando  las  blancas  en  ambas: 

Variante  1  1 .  25-21  2.  30x17  24-20  3.  17-6  20-16  4.  6-15 

29-25  5.  15-26  perdiendo  las  negras. 

Variante  2  1 .  29-26  2.  30x17  24-20  3.  17-6  20-16  4.  6-3  25- 

21  5.  3-7  21-17  6.  7-3  y  las  negras  son  derrotadas. 
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3.2.3. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 
Como  usar  adecuadamente  una  dama 

TEMA:  Bloqueo  de  los  peones  adversarios.  Bloquea  los 
peones  adversarios. 


DIAGRAMA  48 


DIAGRAMA  49 
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TEMA:  Bloqueo  de  los  peones  adversarios.  Bloquea  los 
peones  adversarios. 


DIAGRAMA  50 


DIAGRAMA  51 
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TEMA:  Bloqueo  de  los  peones  adversarios.  Bloquea  los 
peones  adversarios. 


DIAGRAMA  52 
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DIAGRAMA  53 


32  31  30  29 


4  3  2  1 
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3.2.4  Expulsión  de  fichas  adversarias  de  sus 
casillas. 


DIAGRAMA  54 
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En  ocasiones  es  posible  obligar  con  nuestra  dama  a  los  peones 
adversarios  a  abandonar  sus  casillas,  obteniendo  de  este  modo 
posiciones  que  nos  permitirán  evitar  una  derrota  o  conseguir  una 
victoria. 

En  el  diagrama  54,  es  obvio  que  si  las  blancas  consiguen  obtener 
3  damas,  las  negras  estarán  perdidas.  Para  impedirlo,  estas 
mueven: 

1.  17-30  20-24  (si  realizan  32-23  las  negras  responden  con  30-21 
y  21-26  con  tablas)  2.  30-21  14-19  3.  21-26  19-23  4.  26-22  32- 
28  (si  juegan  24-28  las  negras  mueven  22-31!)  5.  22-31  28-32  6. 
31-22  etc.  con  tablas. 
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DIAGRAMA  55 


En  el  diagrama  55  ganan  las  blancas  al  obligar  con  su  dama  a 
abandonar  sus  casillas  a  los  peones  adversarios,  consiguiendo  un 
bloque  de  las  fichas  negras:  1.  3-17  21-18  obligado  2.  17-30  27- 
22  obligado  3.  30-26!  Perdiendo  las  negras  dos  fichas  y  la 
partida. 
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DIAGRAMA  56 


32  31  30  23 


Un  precioso  ejemplo  del  poder  de  la  dama  se  ofrece  en  el 
diagrama  56,  donde  poco  a  poco  las  blancas  obligan  a  los  peones 
negros  a  desplazarse  a  los  rincones  del  tablero,  dominando 
finalmente  la  partida: 

1.  6-11  21-17  2.  11-6  28-23  3.  6-10  23-20  4.  10-6  20-16  5.  6-3  y 
ganan. 
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DIAGRAMA  57 


Algo  semejante  sucede  en  la  posición  del  diagrama  57.  La  dama 
obliga  constantemente  a  los  peones  negros  a  abandonar  sus 
casillas: 

1.  11-24  19-14  (si  mueven  27-23  o  27-22  las  blancas  responden 
con  24-11  y  ganan)  2.  24-31  27-23  forzoso  3.  31-28  23-19  4.  28- 
23  y  las  negras  pierden. 
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DIAGRAMA  58 


Finalmente  veamos  la  posición  del  diagrama  58,  muy  frecuente 
de  encontrar  en  el  tablero.  Mueven  las  blancas  15-24!  Si  mueven 
las  negras  1.  14-10  pierden  por  2.  24-28!  Tampoco  pueden  jugar 
23-19  porque  las  blancas  continúan  con  24-6,  etc.  y  vencen. 
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3.2.4. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 
Cómo  usar  adecuadamente  una  dama 

TEMA:  Expulsión  de  fichas  adversarias  de  sus  casillas. 


DIAGRAMA  59 
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TEMA:  Expulsión  de  fichas  adversarias  de  sus  casillas. 


DIAGRAMA  61 
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DIAGRAMA  62 
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TEMA:  Expulsión  de  fichas  adversarias  de  sus  casillas. 


DIAGRAMA  63 
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DIAGRAMA  64 
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3.3  Cómo  usar  adecuadamente  una 
dama  y  peon(es). 

3.3.1  Golpes  y  combinaciones 

efectuados  por  la  dama  y  peones. 

Si  una  dama  dispone  de  uno  ó  mas  peones,  su  poder  es  mayor 
que  cuando  actúa  sola.  A  continuación  describiremos  las 
diversas  posiciones  que  pueden  presentarse  durante  la  partida. 

3.3. 1.1  A.  Batería 

Es  una  posición  constituida  por  una  pieza  negra  y  dos  piezas 
blancas  (dos  damas  o  dama  y  peón)  colocadas  de  tal  modo  que  el 
sacrificio  de  una  pieza  blanca  provoque  la  captura  de  la  pieza 
negra  y  eventualmente  también  la  de  otras. 


DIAGRAMA  65 
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Este  caso  se  describe  en  el  diagrama  65,  en  el  que  ganan  las 
blancas  gracias  a  su  “batería”,  jugando  1.  16-20  24x15  2.  8x9! 

Otro  ejemplo  de  “batería”  se  ofrece  en  el  diagrama  66.  Mueven 
las  blancas  1.3-17!  amenazando  con  2.  21-26,  contra  esto  las 
blancas  no  tienen  defensa  y  perderán  3  peones  y  la  partida! 


DIAGRAMA  66 
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DIAGRAMA  67 


En  la  posición  del  diagrama  67,  la  “batería”  de  las  blancas  es 
suficiente  para  que  las  negras  se  entreguen  rápidamente:  1.  16- 

20,  la  única  respuesta  es:  1 .  32-1,  ya  que  si  estas  realizan 

otro  movimiento,  las  blancas  jugarían  15-4!  Comiendo  el  peón  y 
dama  negros!  2.  4-8  1-32  obligado,  y  con  3.  20-24  ganan  la 
partida. 
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3.3.1.2  B.  Luneta 


Posición  en  la  que  una  dama  se  coloca  entre  dos  piezas 
adversarias  con  el  objetivo  de  capturar  una  de  ellas,  pero  cuyo 
resultado  es  generalmente  una  situación  perdedora.  Estudiemos 
los  dos  ejemplos  que  a  continuación  se  exponen: 


DIAGRAMA  68 


En  el  diagrama  68  la  dama  negra  se  introduce  con  1.  2-11  entre 
la  dama  y  peón  blancos,  no  observando  que  ahora  éstas  obtienen 
la  victoria  con:  2.  19-23!  28x10  3.  7x1  capturando  la  dama 
blanca  4  piezas! 
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DIAGRAMA  69 


El  desarrollo  en  el  diagrama  69  es  el  siguiente:  1.  7-16!  1 1x18  2. 
19-22  18x27  3.  16x24  GB 
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3.3.1.3  C.  Clavija 


Es  una  posición  en  la  que  una  pieza  ocupa  una  casilla  que  no 
puede  ser  ocupada  ni  atravesada  por  una  dama  adversaria. 


DIAGRAMA  70 


En  el  diagrama  70,  las  negras  han  jugado  1 .  21-17;  las 

blancas  ganaran  sorprendentemente  ya  que  la  dama  negra  queda 
inmovilizada  a  causa  de  su  propia  ficha.  Las  blancas  mueven  2. 
10-3  30x21  3.  1-5!  No  logrando  impedir  las  negras  que  sus 
oponentes  muevan  a  continuación  4.  5-10  ganando  la  partida. 
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DIAGRAMA  71 


En  el  diagrama  7 1  las  blancas  procuraran  obligar  a  las  negras  a 
cobrar  un  peón  en  la  misma  diagonal  que  ocupa  su  dama,  para 
evitar  que  logre  situarse  más  tarde  en  los  rincones  del  tablero 
cuando  pretenda  comer.  El  desarrollo  es:  1.  18-21  26x17  2.  6-24 
3x13  3.  24x9!  GB 
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3.3.1.4  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 

Uso  adecuado  de  una  dama  con  uno  o  mas  peones 

TEMA:  Golpes  y  combinaciones  efectuadas  por  la  dama  y 
peon(es). 

Crea  golpes  y  combina  con  la  dama  y  peon(es). 


DIAGRAMA  72 
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TEMA:  Golpes  y  combinaciones  efectuadas  por  la  dama  y 
peon(es). 

Crea  golpes  y  combina  con  la  dama  y  peon(es). 

LUNETA 
DIAGRAMA  74 


DIAGRAMA  75 


4  3  2  1 
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TEMA:  Golpes  y  combinaciones  efectuadas  por  la  dama  y 
peon(es). 

Crea  golpes  y  combina  con  la  dama  y  peon(es). 


DIAGRAMA  76 
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DIAGRAMA  77 
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3.3.2  Sacrificio  de  un  peón 

En  ocasiones  se  presentan  finales  en  los  que  con  el  sacrificio  de 
una  ficha  pueden  ser  cercados  los  peones  adversarios. 


DIAGRAMA  78 


32  31  30  29 


Un  ejemplo  clásico  se  describe  en  el  diagrama  78  en  el  que  las 
blancas  juegan  1.  6-11  18x7  2.  17-3,  las  negras  no  pueden 
moverse  y  pierden. 
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DIAGRAMA  79 


Otra  posición  en  la  que  las  blancas  aprovechan  el  sacrificio  de  un 
peón  para  vencer  se  ofrece  en  el  diagrama  79.  Su  desarrollo  es: 
1.  1-5  10x1  2.  28-32!  Es  fácil  pero  puede  presentarse  alguna 
eventualidad. 
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DIAGRAMA  80 


Hasta  la  posición  del  diagrama  80  ganan  las  blancas. 
Aparentemente  esta  situación  conduce  a  unas  tablas,  ya  que  las 
negras  entrarán  en  dama  con  su  próxima  jugada  8-4.  Sin 
embargo,  las  blancas  lo  impedirán  con  1.  3-7  11x4  y  2.  29-25  y 
ganan. 
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DIAGRAMA  81 


El  diagrama  81  es  algo  más  complicado,  pero  de  una  eficacia 
semejante.  Las  blancas  juegan  1.  17-21,  las  negras  intentarán 

ocupar  la  línea  diagonal  para  obtener  tablas  1 . 8-19,  a 

continuación  2.  21-26  19x29,  la  dama  blanca  bloquea  a  la  negra 
con  3.  4-8!  Las  negras  no  poseen  buenas  jugadas  debiendo 
entregarse. 
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3.3.2. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 

Uso  adecuado  de  una  dama  con  uno  o  mas  peones 

TEMA:  Sacrificio  de  un  peón.  Sacrifica  un  peón  y  gana. 


DIAGRAMA  82 
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DIAGRAMA  83 
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TEMA:  Sacrificio  de  un  peón.  Sacrifica  un  peón  y  gana. 


DIAGRAMA  84 


DIAGRAMA  85 
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TEMA:  Sacrificio  de  un  peón.  Sacrifica  un  peón  y  gana. 


DIAGRAMA  86 
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DIAGRAMA  87 
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3.3.3  Aprisionamiento 

De  peones  adversarios  con  dama  y  peon(es) 

Hemos  descrito  como  una  dama  es  capaz  de  aprisionar  fichas 
adversarias.  Ello  es  más  fácil  con  ayuda  de  uno  ó  varios  peones. 


DIAGRAMA  88 


En  el  diagrama  88  participan  activamente  2  peones  blancos  para 
aprisionar  a  la  dama  y  demás  peones  negros.  En  esta  posición  las 
blancas  mueven  1.  29-26  18x4  y  continúan  con  2.  26-17  16x7  y 
aunque  poseen  menos  material  que  sus  rivales  esto  no  les  impide 
ganar  la  partida  con  17-3! 
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DIAGRAMA  89 


En  la  posición  del  diagrama  89  las  blancas  realizan  tres 
sacrificios:  1.  6-11  14x7  2.  9-13  17x10  3.  2-6  10x3  y  finalmente 

30-17!  Las  negras  solo  pueden  jugar  3 .  3-6,  4.  17x3 

perdiendo  la  partida. 

Puede  parecer  imposible  que  situaciones  como  las  del  diagrama 
anterior  se  presenten,  pero  en  este  juego  pueden  darse  todo  tipo 
de  posiciones,  tal  es  el  caso  del  diagrama  90. 
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DIAGRAMA  90 


Problema  año  1987  Autor:  Govert  Westerveld 


Es  muy  interesante  comprobar  como  las  blancas  consiguen  la 
victoria:  1.  6-11  13x6  ad  libitum  2.  5-9  12x3  3.  14-19  23x7  4. 
16x30!  La  dama  blanca  no  participa  activamente  pero  su 

contribución  es  importante.  La  partida  continúa  con  4 . 17-13 

5.  9x18  24-20  6.  30x16,  teniendo  las  negras  que  aceptar  su 
derrota. 
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DIAGRAMA  91 


Un  ejemplo  de  aprisionamiento  se  ofrece  en  el  diagrama  91,  en 
el  que  ganan  las  blancas  por:  1.  9-13  17x10  2.  5-5!  Las  negras 

sólo  pueden  jugar  2 .  10-6  3.  3x10,  perdiendo  las  negras  por 

no  disponer  de  un  tiempo. 
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DIAGRAMA  92 


El  caso  descrito  en  este  diagrama  está  relacionado  con  un 
famoso  problema  de  Juan  Timoneda  (1635)  ,  que  figura  en  el 
diagrama  92,  en  el  que  las  blancas  ganan  así:  1.  13-18  4x25  2. 
10-14  25x4  3.  6-11  4x1  4.  9-13  17x10  5.  2-5  etc.! 
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3.3.3. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 

Uso  adecuado  de  una  dama  con  uno  o  mas  peon(es). 

TEMA:  Aprisionamiento  de  peones  adversarios  con  dama  y 

peon(es). 

Aprisiona  peones  adversarios  con  la  dama  y  peon(es) 


DIAGRAMA  93 


DIAGRAMA  94 
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TEMA:  Aprisionamiento  de  peones  adversarios  con  dama  y 
peon(es). 

Aprisiona  peones  adversarios  con  la  dama  y  peon(es) 


DIAGRAMA  95 


DIAGRAMA  96 
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TEMA:  Aprisionamiento  de  peones  adversarios  con  dama  y 
peon(es). 

Aprisiona  peones  adversarios  con  la  dama  y  peon(es) 


DIAGRAMA  97 


DIAGRAMA  98 


78 


3.3.4  Bloqueo 

de  los  peones  adversarios  con  dama  y 
peon(es) 

Nuestros  peones  pueden  ser  asimismo  muy  efectivos  en  el 
intento  de  bloquear  las  piezas  adversarias. 


DIAGRAMA  99 


En  la  posición  del  diagrama  99  las  fichas  blancas  efectúan  una 
buena  labor  mediante  1.  21-26,  las  negras  pueden  comer  de  dos 
maneras  diferentes  con  el  mismo  efecto.  Veamos  uno  de  los 

casos:  1 .  14x4  2.  31-28  30x21  3.  28x25,  la  dama  negra 

queda  bloqueada,  y  ha  de  entregarse.  Como  hemos  observado  las 
blancas  han  conseguido  bloquear  a  sus  rivales  con  un  peón  y  su 
dama. 
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DIAGRAMA  100 
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En  el  diagrama  100,  las  blancas  aprovechan  un  sacrificio  para 
bloquear  a  la  dama  negra  de  la  siguiente  forma:  1.  6-24  9-18  2. 
10-13  18x9,  finalmente  3.  24-31,  perdiendo  las  negras  al  tener 
que  sacrificar  su  dama. 
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DIAGRAMA  101 


La  posición  del  diagrama  101  posee  un  final  -conocido  pero 
siempre  sorprendente.  En  ella  las  negras  han  realizado  como 

último  movimiento  1 .  5-14  intentando  obtener  ventaja 

material,  pero  las  blancas  preparan  una  trampa  con:  2.  7-12 
14x21  Ad  Libitum  3.  24-28  16x7  28x4,  debiendo  las  negras  que 
entregar  forzosamente  su  dama,  bloqueada  y  sin  posibilidad  de 
escape. 
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3.3.4. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama 

Uso  adecuado  de  una  dama  con  uno  o  mas  peon(es). 

TEMA:  Bloqueo  de  los  peones  adversarios  con  dama  y 
peón(es). 

Bloquea  los  peones  adversarios  con  dama  y  peón(es). 

DIAGRAMA  102 


DIAGRAMA  103 
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TEMA:  Bloqueo  de  los  peones  adversarios  con  dama  y 
peón(es). 

Bloquea  los  peones  adversarios  con  dama  y  peón(es). 


DIAGRAMA  104 


DIAGRAMA  105 
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TEMA:  Bloqueo  de  los  peones  adversarios  con  dama  y 
peón(es). 

Bloquea  los  peones  adversarios  con  dama  y  peón(es). 


DIAGRAMA  106 


DIAGRAMA  107 
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3.4  Rodeos 

De  la  dama  durante  el  salto  de  captura 
de  peones  adversarios. 

Ya  sabemos  que  la  dama  es  el  personaje  principal  de  este  juego. 
Normalmente  supera  a  2  peones  y  en  circunstancias  especiales 
hasta  a  4,  gracias  a  su  mayor  movilidad.  Puede  atacar  otras 
piezas  a  distancia  por  su  gran  capacidad  de  salto.  Los  rodeos  que 
realiza  una  dama  cuando  efectúa  sus  saltos  para  capturar  los 
peones  adversarios  son  bellos,  confusos  y  mortales. 

En  este  punto  encontramos  uno  de  los  aspectos  más  complejos  y 
atrayentes  del  juego  de  damas.  En  ocasiones,  cuando  un  jugador 
sacrifica  varios  peones,  la  posición  que  queda  en  el  tablero  puede 
hacer  pensar  que  la  dama  sola  no  podrá  lograr  nada.  Sin  embargo 
es  precisamente  en  ese  momento  cuando  muestra  su  máximo 
poder  eliminando  del  tablero  peones  adversarios. 

Intentaremos  explicar  a  continuación  el  rodeo  que  puede  hacer  la 
dama  durante  el  salto  cuando  esta  capturando  peones 
adversarios.  Algunas  veces  la  dama  puede  comer  de  varias 
formas,  así  como  distinto  número  de  fichas,  siendo  por  tanto 
conveniente  conocer  como  realizar  bien  estos  movimientos. 


3.4.1  Rodeos  simples. 

La  mayor  satisfacción  para  un  jugador  es  capturar  su  dama  de  5 
a  7  peones  adversarios  en  un  golpe.  Es  lo  que  se  denomina  “un 
petardo  de  cinco,  seis  o  siete”. 
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Un  ejemplo  de  “petardo  de  7”  se  ofrece  en  el  diagrama  108.  Es 
una  posición  compleja,  aparentemente  perdedora  para  las 
blancas.  Obviamente,  ésta  nunca  se  había  presentado  en  una 
partida  real,  pero  lo  que  se  pretende  demostrar  es  la  fuerza  que 
posee  la  dama  y  su  recorrido  capturando  peones  adversarios. 
Otras  situaciones  similares,  con  menos  fichas  en  ambos  lados,  y 
golpes  de  4  á  5  peones  si  pueden  darse  perfectamente  en  las 
partidas. 


DIAGRAMA  108 


Parece  increíble  que  las  blancas  en  esta  posición  pueden  aún 
eliminar  7  peones  adversarios  y  ganar  la  partida:  1.  7-11  16x7  2. 


1-5  10x1  3.  14-18  22x13  4.  15-19! 
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Se  plantea  en  este  momento  una  situación  confusa;  las  negras 
deben  tomar  forzosamente  3  peones  blancos,  es  decir,  jugar  4. 

.  29x6!  Con  este  salto  se  ha  abierto  la  casilla  29  y  de  este 

modo  el  peón  blanco  situado  en  la  calle  25  puede  meterse  en 
dama  y  actuar  como  tal. 

5.  21-26,  las  negras  pueden  comer  de  dos  formas  con  el  mismo 
resultado  porque  a  continuación  las  blancas  siempre  se  meterán 

en  dama.  5 . 24x15  Ad  Libitum  6.  25-29!  6.  25-29!  6.  ..30x21 

realizando  finalmente  la  dama  blanca  un  trabajo  enormemente 
destructivo,  saltando  por  encima  de  7  peones  adversarios, 
capturando  mediante  un  rodeo  sobre  el  tablero  todos  los  peones 
negros,  situándose  finalmente  frente  a  la  dama  negra  en  la 
diagonal  .7.  29x32!  Debiendo  las  negras  sacrificar  su  dama.  Es 
un  ejemplo  muy  constructivo  que  sería  interesante  reproducir  en 
más  de  una  ocasión. 

Un  ejemplo  más  simple  en  este  tipo  de  saltos,  pero  más  famoso 
por  pertenecer  a  la  literatura  clásica  es  el  que  se  ofrece  en  el 
diagrama  109.  Su  autor  es  Lorenzo  Valls  (1597). 
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DIAGRAMA  109 


Problema;  año  1597 
Autor:  Lorenzo  Valls 


La  solución  del  problema  en  el  diagrama  109  es  la  siguiente: 
1.24-28  31x24  2.  2-5  9x2  3.  23-28  2x20  4.  28-31  13x6  5. 
31x27! 

Se  demuestra  con  esto  el  abundante  caudal  de  conocimientos  que 
sobre  el  juego  ya  poseían  estos  autores. 
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Manuscrito  de  un  canónigo  de  Sacro  Monte  en  la  ciudad  de  Granada, 
aprox.  1650.  En  biblioteca  del  Sr.  Cantalapiedra  Martín  -  Valladolid. 
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3.4.1. 1  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama  rodeos  de  la  dama 
durante  el  salto  de  captura  de  peones  adversarios. 
TEMA:  Rodeos  simples.  Efectúa  los  golpes  para  rodeos 
simples. 


DIAGRAMA  110 
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TEMA:  Rodeos  simples.  Efectúa  los  golpes  para  rodeos 
simples. 


DIAGRAMA  112 


DIAGRAMA  113 
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TEMA:  Rodeos  simples.  Efectúa  los  golpes  para  rodeos 
simples. 


DIAGRAMA  114 


DIAGRAMA  115 
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Durante  el  salto  de  una  dama  pueden  existir  algunos  rodeos 
confusos  en  el  mismo.  ¿Por  donde  ha  de  saltar  la  dama  y  donde 
tiene  que  colocarse  finalmente?  Es  necesario  tener  en  cuenta  las 
reglas  establecidas  que  determinan  que  tanto  la  dama  como  el 
peón  deben  comer  el  mayor  número  de  piezas  contrarias. 
Asimismo  la  pieza  debe  efectuar  el  salto  en  su  totalidad  antes  de 
retirar  del  tablero  las  piezas  adversarias  capturadas. 

Con  estas  dos  reglas  entenderemos  más  fácilmente  los  ejemplos 
que  vamos  a  tratar.  Estudiemos,  en  primer  lugar  el  llamado  salto 
de  Manoury,  publicado  en  el  siglo  XVIII,  desarrollado  a 
continuación  en  el  diagrama  116. 


DIAGRAMA  116 
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Se  trata  aparentemente  de  una  posición  ganadora  para  las  negras. 
Han  de  mover  las  blancas,  parece  lógico  que  pierdan  tres  peones 
con  el  salto  de  la  dama  17x30  ó  17x32.  Sin  embargo  las  blancas 
van  a  salvarse  de  forma  casi  milagrosa.  El  desarrollo  es  el 
siguiente:  1.  18-22!  La  dama  negra  hará  un  rodeo  en  su  salto 
algo  extraño,  ya  que  está  obligada  a  capturar  4  fichas  blancas 

situándose  en  la  casilla  18,  mediante  1 .  17x18.  Las  blancas 

jugarán  a  continuación:  3.  14x30,  obteniéndose  de  esta  forma  la 
posición  del  célebre  Juan  de  Timoneda  (1635)  tratada 
anteriormente  en  este  capítulo  en  el  diagrama  140,  y  que  es 
ganadora  para  las  blancas. 

La  situación  del  diagrama  117  es  sorprendente,  ganando  las 
blancas  con  una  sola  jugada:  1.  13-18!  Las  negras  deben  comer  4 

peones  blancos.  1 . 17x13,  curioso  rodeo  de  salto,  las  blancas 

mueven  2.  1x26  ganando  la  partida. 

DIAGRAMA  117 
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DIAGRAMA  118 


Otros  ejemplos  de  rodeos  confusos  de  la  dama  durante  su  salto 
se  ofrecen  en  los  diagramas  1 18  y  1 19. 

En  la  posición  del  diagrama  118  las  negras  han  jugado  1 . 26- 

17,  confiando  en  lograr  la  victoria,  porque  7-11  pierde  justo  por 
(17x3)  1x10  (3x13)  11-14  (13-10)  20-24  (10x8)  24-28  (22-18) 
28-31  (8-22)  moviendo  las  negras  a  continuación  22-19  o  22-15 
(depende  donde  se  ponga  la  dama  blanca)  venciendo.  Todo 
parece  presafiar  una  inminente  derrota  de  las  blancas,  sin 
embargo  consiguen  vencer  con  un  golpe  ingenioso!  2.  15-19! 

Obligando  a  la  dama  negra  a  comer  4  peones  blancos  2 . 

17x14  (Un  rodeo  extraño  de  la  dama  negra).  A  continuación  las 
blancas  juegan:  3.  1x26  ganando. 
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DIAGRAMA  119 


El  ejemplo  del  diagrama  119  es  muy  interesante,  las  blancas 
ganan  con:  1.  6-10!  La  dama  negra  finaliza  el  rodeo  de  su  salto 

en  la  casilla  19.  1 .  17x19  Continuando  2.  14x32 

consiguiendo  la  victoria. 


96 


3.4.1.2  Ejercicios: 

El  poder  maravilloso  de  la  dama  rodeos  de  la  dama 
durante  el  salto  de  captura  de  peones  adversarios. 

TEMA:  Rodeos  complejos:  Efectúa  los  golpes  para  rodeos 
complejos. 


DIAGRAMA  120 
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TEMA:  Rodeos  complejos:  Efectúa  los  golpes  para  rodeos 
complejos. 


DIAGRAMA  122 
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TEMA:  Rodeos  complejos:  Efectúa  los  golpes  para  rodeos 
complejos. 


DIAGRAMA  124 


DIAGRAMA  125 
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4  DIRECCIONES  PARA  JUGAR 
BIEN 

Con  el  conocimiento  de  los  8  principios  elementales  de  nuestro 
plan  o  estrategia,  el  desarrollo  de  las  formaciones  y  el  uso 
adecuado  de  una  dama  podemos  jugar  con  eficacia.  Pero 
conviene  que  también  tengas  muy  en  cuenta  los  siguientes 
consejos: 

1 .  Intenta  mantener  tus  peones  juntos. 

DIAGRAMA  126 


Cuantas  más  casillas  libres  tengas  entre  tus  peones,  más 
posibilidades  tiene  tu  adversario  de  sorprenderte  con  un  golpe 
mortal.  En  el  diagrama  126  las  blancas  han  jugado  10-14  y 
debido  a  que  tienen  demasiadas  casillas  libres  entre  sus  peones 
las  negras  ganan  fácilmente  por  22-19  y  27x4;  ¡con  dama!  Por 
eso,  ¡manten  tus  peones  juntos! 
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2.  No  ataques  la  posición  de  tu  contrario  con  un  único  peón, 
ya  que  tu  adversario  lo  atacará  y  lo  perderás. 


DIAGRAMA  127 


Es  decir,  si  quieres  atacar  piensa  que  debes  tener  también  la 
posibilidad  de  defender  tu  peón.  Por  ejemplo,  en  el  diagrama  127 
las  blancas  atacan  solamente  con  un  peón  y  no  tienen  defensa 
con  su  jugada  15-20.  Las  negras  responden  ahora  con  28-24  y  así 
pierden  las  blancas  un  peón. 
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DIAGRAMA  128 


Diferente  es  la  situación  en  el  diagrama  128.  Vemos  aquí  un 
ataque  similar,  pero  ahora  las  blancas  tienen  su  defensa 
preparada.  Si  tarde  o  temprano  las  negras  quieren  atacar  su  peón 
20,  las  blancas  se  defienden  bien  por  una  permutación  de  peones 
20-23  (27x20)  16x23. 
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Juan  García  Canalejas.  -  Juego  de  las  damas.  Zaragoza,  1650 
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3.  No  coloques  tus  peones  siempre  en  los  rincones  y  a  los 
lados  del  tablero.  En  esas  zonas  no  son  muy  activos  y  han 
perdido  un  50%  de  su  valor.  Aclaramos  esto  con  un 
ejemplo  más. 


DIAGRAMA  129 


32  31  30  29 


En  el  diagrama  129  pueden  jugar  las  blancas  varias  jugadas, 
verás  que  si  hacen  20-24  las  negras  ganarán  por  oposición. 
Oposición  quiere  decir  que  las  blancas  finalmente  se  encontrarán 
contra  las  negras  y  tienen  que  dar  sus  peones.  Por  eso  jugando 
20-23  verás  que  este  peón  esta  muy  bien  situado.  Ahora  las 
negras  tienen  que  jugar  forzosamente  30-26  y  perderán.  Con  esto 
ya  has  visto  claramente  que  un  peón  en  el  centro  es  más  fuerte 
que  un  rincón  o  lado  del  tablero.  Por  eso,  mueve  tus  peones  de 
tal  forma  que  se  puedan  mover  más  tarde  hacia  los  lados. 
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4.  Intenta  siempre  tener  formaciones  de  peones  con  las 
cuales  puedas  permutar  peones  con  tu  adversario. 


DIAGRAMA  130 


Si  no  puedes  cambiar  peones  de  tu  formación  tienes  el  riesgo  de 
ser  bloqueado  por  el  contrincante.  El  diagrama  130  es  un 
ejemplo  de  esto.  Si  las  blancas  juegan  8-12  las  negras  jugarán 
23-19  y  ahora  la  posición  de  las  blancas  es  desesperada.  Mucho 
mejor  en  este  caso  es  1 1-14  y  las  blancas  amenazan  directamente 
con  un  golpe  por  15-19  (22x15)  7-12  (16x7)  y  3x28  ganando  así 
la  partida.  Ya  verás  que  simplemente  jugando  11-14  las  blancas 
aseguran  el  cambio  de  sus  peones,  porque  las  negras  tienen  que 
hacer  ahora  algo  contra  la  amenaza  blanca  15-19.  La  mejor 
jugada  es  23-20  y  ahora  las  blancas  juegan  15-19  (22x15)  y  7-12 
(16x7)  y  3x19,  lo  que  dará  lugar  a  unas  tablas  seguras. 
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5.  No  te  acostumbres  a  mover  tus  peones  solamente  hacia 
un  lado  del  tablero  o  de  fijarte  en  un  lado. 

DIAGRAMA  131 


Tu  adversario  no  está  durmiendo.  Tus  peones  tienen  que 
cooperar  exclusivamente  entre  sí.  Intenta  dar  a  cada  uno  de  tus 
peones  un  papel.  Peones  que  no  participan  de  una  u  otra  forma 
en  el  juego  son  peones  no-activos.  Por  ello,  intenta  activar  tus 
peones  cuando  construyas  tus  formaciones.  En  los  diagramas 
131  y  132  ves  una  mala  y  buena  formación  de  peones  blancos. 
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DIAGRAMA  132 


Frecuentemente  -y  sobre  todo  los  principales-  solemos  fijamos 
en  un  lado  del  tablero  y  esto  debemos  evitarlo.  Fíjate  siempre  en 
la  última  jugada  de  tu  contrincante.  Si  erescapaz  de  hacer  esto, 
has  aprendido  mucho  de  este  bonito  juego.  Si  lo  olvidas,  y  en 
principio  esto  sucederá  en  más  de  una  ocasión,  verás  que  tu 
adversario  te  sorprenderá  en  ocasiones  con  un  golpe  y 
haciéndose  dama.  ¡Por  ello,  fíjate  siempre  en  la  última  jugada  de 
tu  adversario! 
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6.  Ten  cuidado  con  regalar  descuidadamente  peones  a  tu 
adversario.  Todos  los  principiantes  no  se  preocupan 
demasiado  en  perder  uno  ó  dos  peones  cuando  juegan, 
pero  normalmente  la  pérdida  de  1  ó  2  peones  te  puede 
costar  la  partida. 

7.  Intenta  permutar  tus  peones.  Ve  otra  vez  los  diagramas 
30  y  32  para  ellos.  Si  pierdes  un  par  de  partidas 
cambiando  peones,  no  te  preocupes  demasiado.  Es  muy 
importante  saber  cambiar  o  permutar  peones.  En  sus 
comienzos  todos  los  principiantes  no  se  atreven  a 
cambiar  sus  peones  para  mejorar  su  propia  posición,  pero 
para  jugar  bien  y  tener  formaciones  idóneas  en  el  juego 
has  de  permutarlos. 
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Joseph  Carlos  Garcés  y  de  la  Sierra  Boíl  de  Arenos. 
Juego  de  Damas.  Madrid,  1684. 


8.  Si  posees  una  dama  y  se  puede  situar  en  más  de  una 
casilla,  ¡utilizala!  Muchas  veces  no  tenemos  prisa  por 
conseguir  una  dama,  pero  una  vez  que  nuestro  peón  ha 
sido  coronado  como  tal,  no  nos  preocupamos  demasiado 
en  emplearla. 

Por  ellos,  si  tienes  una  dama  aprovecha  toda  su  capacidad  de 
movimiento  y  desarrollo.  No  olvides  que  una  dama  equivale 
normalmente  a  2  o  3  peones,  pero  adquiere  su  verdadero  valor 
cuando  se  utiliza  adecuadamente,  en  caso  contrario  carece  de  él. 


DIAGRAMA  133 


En  el  diagrama  133  las  blancas  pueden  ganar  rápidamente.  Sin 
embargo,  tal  vez  tú  desees  jugar  aquí  6-10  ó  6-1 1.  ¡No  lo  hagas! 
Utiliza  la  dama,  colócala  en  la  casilla  22  y  no  la  retires  más  de  la 
línea  indicada  con  puntos.  Observarás  que  las  negras  tienen  que 
ir  dando  uno  por  uno  todos  sus  peones.  Inténtalo  y  pon  la  dama 
de  casilla  22  ahora  a  29  y  después  a  8  y  así  sucesivamente. 
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Verás  que  las  negras  nunca  pueden  sobrepasar  la  línea  de  la 
dama  que  se  encuentra  entre  8  y  29,  del  mismo  modo  su  peón 
puesto  en  17  tampoco  puede  sobrepasar  la  casilla  10,  porque  en 
el  momento  que  jugará  13-10  las  blancas  se  lo  comen. 


9.  Activa  también  tus  peones  de  la  primera  fila.  Muchas 
veces  no  querrás  jugar  los  primeros  peones,  porque 
piensas  que  así  tu  adversario  no  puede  conseguir  dama. 
Efectivamente  las  negras  no  logran  tan  rápidamente 
dama,  pero  los  peones  blancos  por  regla  general  avanzan 
demasiado  con  pocos  refuerzos.  No  cuentan  con  el  apoyo 
de  los  otros  peones  y  se  crean  así  formaciones  débiles. 

DIAGRAMA  134 
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En  el  diagrama  134  tenemos  un  buen  ejemplo  de  ellos.  Las 
negras  juegan  30-26  y  a  continuación  ganan  un  peón  con  27-22, 
las  blancas  no  tienen  defensa  contra  esta  amenaza.  Solamente 
con  suerte  obtendrán  un  empate.  Por  eso  apoya  a  tus  peones  de 
avance.  Cuando  entres  en  la  fase  final  de  la  partida  procura  no 
tener  por  detrás  más  de  dos  peones.  Eso  será  suficiente. 


10.  Antes  de  colocar  tus  peones  detrás  de  un  peón  abierto  o 
entre  dos  peones  abiertos  de  tu  oponente,  con  el  fin  de 
ganar  un  peón  adversario,  piensa  que  a  él  le  corresponde 
mover  dos  jugadas  y  que  te  puede  haber  preparado  una 
trampa.  Es  decir  cualquier  oferta  de  tu  adversario  de 
ganar  un  peón  puede  ser  una  trampa.  Calcula  por  ello  el 
resultado  antes  de  mover  tu  peón.  Lo  mismo  podemos 
decir  de  los  golpes.  Antes  de  efectuarlos,  asegúrate  de 
que  tu  contrincante  no  tiene  preparado  un  contragolpe. 


Con  estos  10  consejos  puedes  intentar  ahora  jugar  tu  partida  algo 
más  seriamente.  Antes  de  jugar  conviene  repetir  brevemente  los 
dos  consejos  más  importantes.  Si  no  los  tienes  en  cuenta  nunca 
jugarás  bien,  conviene  que  los  aprendas  de  memoria,  porque  no 
son  difíciles: 

1 .  Fíjate  siempre  en  la  última  jugada  de  tu  adversario. 

2.  Mira  siempre  en  la  última  jugada  de  tu  adversario. 

Con  estos  consejos  ya  puedes  intentar  jugar  y  mejorar  tus 
propias  formaciones. 
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5  SOLUCIONES  DE  LOS 
EJERCICIOS. 


Diagrama  25 

Solución:  1.  21-26  29x26  2.  27-31  28-24  3.  31x20  24x15  4.  4-7 
GB 

Diagrama  26 

Solución:  1.  21-26  29x22  2.  17-30  GB 
Diagrama  27 

Solución:  1.13-17  21-17  2.  17-30  27-22  3.  30-26  GB 
Diagrama  28 

Solución:  1.  7-25  26-22  (si  19-15,  25-29)  2.  25-11  GB 
Diagrama  29 

Solución:  1.  3-7  14-10  2.  7-14  ¡tablas! 

Diagrama  30 

Solución:  1.  7-16  27-23  2.  16-3  6-2  3.  3-10  ¡tablas! 

Diagrama  36 

Solución:  1.  30-17  16x7  2.  17-3  GB 
Diagrama  37 

Solución:  1.  4-7  25x4  2.  28-10  16x7  3.  10-3  GB 
Diagrama  38 

Solución:  1.  3-17  20x4  2.  24-11  14x7  3.  17-3  GB 
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Diagrama  39 

Solución:  1.  6-10  14x5  2.  9-13  GB 

Diagrama  40 

Solución:  1.  30-17  10x1  2.  17-10  14x5  3.  9-13  GB  ó  1.  30-17 
10x1  2.  2-5  1x10  3.  17x6  GB 

Diagrama  41 

Solución:  1.  30-17  10x1  2.  17-10  14x5  3.  9-13  18x9  4.  24-2  GB 

Diagrama  48 

Solución:  1.7-16  GB 

Diagrama  49 

Solución:  1.  29-25  21-17  2.  25-14  GB 

Diagrama  50 

Solución:  1.  13-22  GB 

Diagrama  5 1 

Solución:  1.  3-7  21-17  2.  7-3  17-13  3.  3x17  16-12  4.  17-21  etc. 
GB 

Diagrama  52 

Solución:  1.  26-19  GB  (26-17  es  tablas  por  ¡13-10!,  etc.) 

Diagrama  53 

Solución:  1.  26-30  27-22  A  2.  30-23  y  moviendo  la  dama 

constantemente  entre  la  casilla  23  y  19  se  obtiene 
finalmente  la  posición  del  diagrama  anterior.  GB. 

(si  1 . 27-23  2.  30x20  32-28  3.  20-11  28-23  3.  11- 

14  23-20  5.  14-11  20-16  6.  11-7  etc.  GB) 

Diagrama  59 

Solución:  1.  3-17  26-22  2.  17-30  tablas 
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Diagrama  60 

Solución:  1.  25-29  26-21  2.  29-25  21-17  3.  25-14  tablas!! 
Diagrama  61 

Solución:  1.  10-17  21-18  2.  17-22  GB 
Diagrama  62 

Solución:  1.  20-24  28-23  2.  24-28  27-22  3.  24-31!  22-19  4.  31- 
28  GB 

Diagrama  63 

Solución:  1.  21-30  27-22  2.  30-26  22-19  3.  26-17  13-9  4.  17-10!! 
Tablas 

Diagrama  64 

Solución:  1.24-15  22-18  2.  15-11  18-13  3.  11-14  23-20  4.  14-23 
20-15  5.  23x30  31-28  6.  30-17  13-9  7.  17-10  28-24 
tablas!  Las  blancas  han  conseguido  la  diagonal. 

Diagrama  72 

Solución:  1.  17-21  15-12  2.  18-9  25x18  3.  9x8  GB 
Diagrama  73 

Solución:  1.  12-16!  y  no  hay  defensa  contra  23-27!  GB 
Diagrama  74 

Solución:  1.  19-23  28x10  2.  26x1  GB 
Diagrama  75 

Solución:  1.  23-27  30x5  2.  12x1  17x10  3.  1x25  GB 
Diagrama  76 

Solución:  1.  19-23  27x20  2.  29-25  GB 
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Diagrama  77 

Solución:  1.  23-28  31x24  2.  6-17  GB 
Diagrama  82 

Solución:  1.  7-11  14x7  2.  8-4  GB 
Diagrama  83 

Solución:  1.  6-11  15x6  2.  9-2 
Diagrama  84 

Solución:  1.  14-28  10x1  2.  28-32  GB 
Diagrama  85 

Solución:  1.  3-7  25x4  2.  29-25  GB 
Diagrama  86 

Solución:  1.  5-10  14x5  2.  23-28  5-1  3.  28-32  GB 
Diagrama  87 

Solución:  1.  9-2  17x10  2.  2-5  GB 
Diagrama  93 

Solución:  1.  16-20  19x1  2.  13-18  21x14  3.  6-10  14x5  4.  20-2  GB 
Diagrama  94 

Solución:  1.  15-20  24x8  2.  29-25  GB 
Diagrama  95 

Solución:  1.  18-22  26x10  2.  2-5  GB 
Diagrama  96 

Solución:  1.  12-15  19x12  2.  6-11  14x7  3.  17-3  GB 
Diagrama  97 

Solución:  1.  30-17  10x1  2.  17-10  14x5  3.  12-15  GB 
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Diagrama  98 

Solución:  1.  18-21  GB 

Diagrama  102 

Solución:  1.  11-15  GB 

Diagrama  103 

Solución:  1.  12-16  27-23  2.  29-26  GB 

Diagrama  104 

Solución:  1.  10-6  25-21  2.6-11  21-17  3.  11-6GB 

Diagrama  105 

Solución:  1.  28-31  27-23  2.  31-28  23-20  3.  28-24  20-16  4.  24-31 
GB 

Diagrama  106 

Solución:  1.4-8  16-12  2.25-4  20-16  3.  3-6  15-11  4.  6x22  23-19 
5.  8x15  19x12  6.  22-26  12-8  7.  26-29  16-12  8.  29-25 
12-7  9.  4x14  8-4  10.  14-18  4x21  11.  25x4  GB 

Diagrama  107 

Solución:  1.  12-19!  GB.  Las  negras  tienen  que  sacrificar  sus 
peones  uno  por  uno. 

Diagrama  110 

Solución:  1.  6-11  15x6  2.  22-27  30x23  3.  14-19  23x14  4.  18-21 
25x18  5.  31x1  GB 

Diagrama  111 

Solución:  1.  10-14  18x11  2.  12-15  19x12  3.  3x4  GB 
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Diagrama  112 

Solución:  1.  15-20  23x16  2.  1-5  10x1  3.7-11  16x7  4.  11-14 
19x10  5.  29x32  GB 

Diagrama  113 

Solución  1.  4-7  14x5  2.  7-12  16x7  3.  3x1  GB 
Diagrama  114 

Solución:  1.7-11  14x5  2.  1 1-14  19x10  3.  3x9  GB 
Diagrama  115 

Solución:  1.  10-14  19x10  2.  6x13  17x10  3.  3x8  GB 
Diagrama  120 

Solución:  1.  19-23!  16x19  (comiendo  5  peones!)  2.  14x32  y  las 
negras  ya  no  pueden  ganar  la  partida. 

Diagrama  121 

Solución:  1.  19-22  27x19  2.  14x32  GB 
Diagrama  122 

Solución:  1.  8-12  16x19  2.  15x29  GB 
Diagrama  123 

Solución:  1.  21-26  9x2  2.  14-18  2x14  3.  4x27  GB 
Diagrama  124 

Solución:  1.  20-23  24x20  2.  8x31  GB 
Diagrama  125 

Solución:  1.  19-23  27x19  2.  9-13  17x10  3.  5x32  GB 
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33 
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Biografía  de  Maurice  Raichenbach, 
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2013 

Biografía  de  Amadou  Kandié,  jugador 
fenomenal  senegaLs  de  las  Damas 
entre  1894-1895.  246  pages.  Lulu 
Editors. 

978-1-291-68450-6 

35 

2013 

The  History  of  Alquerque-12.  Spain 
and  Trance.  Volume  I.  388  pages.  Lulu 
Editors 

978-1-291-66267-2 

36 

2013 

Het  slechtse  damboek  ter  wereld  ooit 
geschreven.  454  pages.  Lulu  Editors. 

978-1-291-68724-8 

37 

2013 

Biografía  de  Woldouby.  239  pages. 
Lulu  Editors. 

978-1-291-68122-2 

38 

2013 

Juan  del  Encina  (alias  Lucena),  autor 
de  Repetición  de  amores.  96  pages. 
Lulu  Editors 

978-1-291-63347-4 

39 

2013 

Juan  del  Encina  (alias  Erancisco 
Delicado).  Retrato  de  la  Lozana 
Andaluza.  352  pages. 

978-1-291-63782-3 
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Lulu  Editors. 

40 

2013 

Juan  del  Encina  (alias  Bartolomé 
Torres  Naharro).  Propalladia.  128 
pages.  Lulu  Editors 

978-1-291-63527-0 

41 

2013 

Juan  del  Encina,  autor  de  las  comedias 
Thebayda,  Ypolita  y  Serafina.  92 
pages. 

Lulu  Editors 

978-1-291-63719-9 

42 

2013 

Juan  del  Encina,  autor  de  la 
Caraj  icomedia.  128  pages.  Lulu 
Editors 

978-1-291-63377-1 

43 

2013 
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